Savage Worlds Conversion — Savage Run
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Name:

Metatyp: Geschlecht:
Konzept: Alter:
Rang: Lebensstil:
Erfahrungspunkte: Zeitraum:
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Geschickiichkeit [ | A IODO
Fahren AD @ @@
Heimlichkeit AD @ @@

Kdmpfen AD @ @@
Luftfahrt ALIOOO
Schiefien AD @ @@

Schldsser knacken

Schwimmen

Seefahrt - AD@@@
Werfen - AD@@@

Stéirke [ 1 AOODO
Klettern _ AD @ @@

Verstand I:I AD @ ®©
Gliicksspiel AD @ @©
Hacking - AD @ ©©
Heilen - AD @ ©©
Nachforschen - AD @ @@
Provozieren . AD @ ®©
Reparieren - AD @ ®©
?puren lesen _ AD @ @@
Uberleben . AD @ @©
Umhoren - AD @ @@
Wahrnehmung . AD @ ©©

Wissen(Sprengstoff) _ AD @ ©@
Zaubern* - AD @ ©©

Willenskraft I:l AD @ @©
l:‘_.inschi]chtem _ AD @ @@
Uberreden - AD @ ®©
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+/- Stufe Wildcard-Wiirfel

Konstitution I:I AD @ @@ @ @ @

Ristschutz| Gewicht Anmerkung

Gesamtgewicht
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Name Reichweite Feuerrate  Schaden

Anmerkungen
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Name: Typ:
Besch./Max.: Robustheit:

Mannschaft: |Z|

Anmerkung:

Fortgeschritten Anfanger
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Veteran

Held

Legende

Gewicht/Belastung;: Geld: ¥
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40:

45:
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65:
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140:
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Name Stufe Essenz Anmerkungen
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Name Kosten  Reichweite Effekt Dauer Anmerkungen
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Bezeichnung:

Bezeichnung:
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Typ:

Typ:

Konstitution I:I AD @ @@ Bewegung

Geschicklichkeit I:I AI:‘ @ @@

Starke I:I AD @ @@ lﬁm

Verstand I:I AD @ ®© Robustheit

Willenskraft I:I AD @ @@ l:l
AD @ @@ Charisma
Apese
ADOGO L1
AD @ @@ Erschoépfung
AUQCO  [1]

Anmerkungen:

Konstitution

Geschicklichkeit
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Stirke [ 1 ACIOCO B
Verstand I:l AI:, @ ®© Robustheit
Willenskraft I:l AD @ @@ I:I
AD @ @ @ Charisma
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AD @ @@ Erschopfung
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Anmerkungen:
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Bezeichnung:

Bezeichnung:
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Typ:

Typ:

Konstitution I:I AD @ @@ Bewegung Konstitution I:l AD @ @@ Bewegung
Geschicklichkeit I:l AI:] @ @@ Geschicklichkeit I:l AD @ @@ I:I
Starke (1 AOOGO = Starke (1 AO000 =4
Verstand I:I AI:] @ @@ Verstand I:l AI:, @ @@
Robustheit Robustheit
Willenskraft I:I Al | W D@ l:l Willenskraft I:l Al] © OO I:I
AD @ @ @ Charisma AD @ @ @ Charisma
%% g %% Wunden ﬁ% g%% Wunden
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|_| @ @@ Erschopfung /\I_I @ @@ Erschopfung
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Anmerkungen: Anmerkungen:
Name: Typ: Name: Typ:
Besch./Max.: Robustheit: Besch./Max.: Robustheit:
Mannschaft: |Z| Mannschaft: |Z|
Anmerkung: Anmerkung:
Name: Typ: Name: Typ:
Besch./Max.: Robustheit: Besch./Max.: Robustheit:
Mannschaft: IZ' Mannschaft: II'
Anmerkung: Anmerkung:
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