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Charakterdaten ABGELEITETE WERTE

Name:  
Basis Modi I Modi II

Geschlecht: Bewegung 6+1W6

W
un

d
en

-1Konzept: Alter:
Parade

Rang: Lebensstil: -2(Kämpfen:2 + 2)

Erfahrungspunkte: Zeitraum:
Robustheit -3
(Konstitution:2 + 2)

Eigenschaften
AG!Charisma 0+/- Stufe Wildcard-Würfel

Er
sc

hö
p
fu

ng

Konstitution -2KI
Geschicklichkeit

-1Essenz ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡ ¡Fahren

Heimlichkeit

Kämpfen Rüstschutz Gewicht Anmerkung

Luftfahrt Kopf 

Schießen Rumpf 

Schlösser knacken Arme 

Schwimmen Beine 

Seefahrt Gesamtgewicht 

Werfen
Talente & Handicaps

Stärke

Klettern

Verstand

Glücksspiel

Hacking

Heilen

Nachforschen

Provozieren

Reparieren

Spuren lesen

Überleben
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Umhören

Wahrnehmung

Wissen(Sprengstoff)

Zaubern*

Willenskraft

Einschüchtern

Überreden

Waffen

Name Reichweite Feuerrate Schaden PB Gewicht Anmerkungen
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Metatyp:

Wissen(Askennen)

Sprachen & Interessen
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Fahrzeug Aufstiegsüberblick

Name: Typ:

A
nf

än
g
er 5:

Robustheit: 10:

Mannschaft: 15:-1 -2 -3 T

Fo
rt

g
es

ch
rit

te
n

20:Anmerkung:
25:

30:

35:

V
et

er
an

40:
Ausrüstung 45:

50:

55:

H
el

d

60:

65:

70:

75:

Le
g
en

d
e

80:

90:

100:

110:

120:

130:

140:

Falsche Identitäten

SIN/Lizenz Stufe Wild?

¡

¡

¡

¡

¡

Gewicht/Belastung: Geld: ¥ ¡
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Name Bezeichnung Beziehung?

¡

¡

¡

¡

¡

¡

¡

¡

¡

¡

Name Kosten Reichweite Effekt
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Besch./Max.:

Connections

Metatyp

Mächte + Adeptenkräfte + Bodytech
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Nichtspieler-Charakter Nichtspieler-Charakter

Bezeichnung: Bezeichnung:

Typ: Typ:

Konstitution Bewegung Konstitution Bewegung

Geschicklichkeit Geschicklichkeit

Parade ParadeStärke Stärke

Verstand Verstand
Robustheit Robustheit

Willenskraft Willenskraft

Charisma Charisma

Wunden Wunden

-1 -2 -3 -1 -2 -3

Erschöpfung Erschöpfung

-1 -2 -1 -2

Anmerkungen: Anmerkungen:

Nichtspieler-Charakter Nichtspieler-Charakter

Bezeichnung: Bezeichnung:

Typ: Typ:

Konstitution Bewegung Konstitution Bewegung

Geschicklichkeit Geschicklichkeit

Parade ParadeStärke Stärke

Verstand Verstand
Robustheit Robustheit

Willenskraft Willenskraft

Charisma Charisma
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Wunden Wunden

-1 -2 -3 -1 -2 -3

Erschöpfung Erschöpfung

-1 -2 -1 -2

Anmerkungen: Anmerkungen:

Fahrzeug Fahrzeug

Name: Typ: Name: Typ:

Robustheit: Robustheit:

Mannschaft: Mannschaft:-1 -2 -3 T -1 -2 -3 T

Anmerkung: Anmerkung:

Fahrzeug Fahrzeug

Name: Typ: Name: Typ:

Robustheit: Robustheit:

Mannschaft: Mannschaft:-1 -2 -3 T -1 -2 -3 T

Anmerkung: Anmerkung:

Zusatzbogen z

Savage Worlds Conversion – Savage Run

Besch./Max.: Besch./Max.:

Besch./Max.: Besch./Max.:
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