Savage Worlds Conversion — Savage Run
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Basis Modi | Modi Il
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Name:

Metatyp: Geschlecht:
Konzept: Alter:
Rang: Lebensstil:
Erfahrungspunkte: Zeitraum:

ERSENSLMIAF | IV

Geschickiichkeit [ | A IODO
Fahren AD @ ©©
Heimlichkeit AD @ @@

Kdmpfen AD @ @@
Luftfahrt ALIQDO
Schiefien AD @ @@

Schldsser knacken

Schwimmen

Seefahrt - AD@@@
Werfen - AD@@@

stirke [ ] AOOCO
Klettern _ AD @ @@

Verstand I:I AD @ @@
Gliicksspiel AD @ @©
Hacking - AD @ ©©
Heilen - AD @ ©©
Nachforschen - AD @ ®©
Provozieren . AD @ @@
Reparieren - AD @ @@
?puren lesen _ AD @ @@
Uberleben - AD @ @@
Umhéren - AD @ @@
Wahrnehmung . AD @ ®©
Wissen(Askennen) - AD @ ®©
Wissen(Sprengstoff) _ AD @ @@
Zaubern® . AD @ @@

Willenskraft I:l AD @ @@
l:‘_.inschi]chtem _ AD @ @@
Uberreden - AD @ @@

QOO ©OODDDDADDOADDDD OO QODDDDDDDDD
QOO0 6COOCOOCOOCO00 GO COOCOOCO00

+/- Stufe Wildcard-Wiirfel

Konstitution I:I AD @ @@ @ @ @

Ristschutz| Gewicht Anmerkung

Gesamtgewicht

OO0 O0000COOOOOOOO0 OO OOOOOOOOOD

SrERACHEN

Name Reichweite Feuerrate Schaden

Anmerkungen
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Erschopfung
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Name: Typ:

Besch./Max.: Robustheit:

15:

Mannschaft: |Z|

20:

Anmerkung:

25:

30:

35:

Fortgeschritten Anfanger

40:

AUSRUSTUNGS

45:
50:

Veteran

55:

60:

65:

Held

70:

75:

80:

90:

100:

110:

Legende

120:

130:

140:

FALSTHE IiSDENTITA

SIN/Lizenz Stufe  Wild?

O

O O0OO0OO0O0

Gewicht/Belastung: Geld: ¥

Name Metatyp Bezeichnung Beziehung?
o

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0

Name Kosten  Reichweite Effekt
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NI SFIELER- L FARAR I EX

Bezeichnung:

Bezeichnung:

Typ:

Typ:

Konstitution I:I AD W) @@ Bewegung

Geschicklichkeit I:I AI:‘ @ @@

Starke I:I AD @ @@ lﬁm

Verstand I:I AD @ ®© Robustheit

Willenskraft I:I AD @ @@ l:l
AD @ @@ Charisma
Aece
A0SO
AD @ @@ Erschoépfung
ALo0O [

Anmerkungen:

Konstitution

Geschicklichkeit

[ ] ALJOCO
[ ] AJOCO

Stirke [ 1 AJOCO B
Verstand I:l AI:, @ ®© Robustheit
Willenskraft I:l AD @ @@ I:I
AD @ @ @ Charisma
AHOZS
AOOGO
AD @ @@ Erschopfung
ALo0O [
Anmerkungen:

NI S IELENR=LFARAR I BT

Bezeichnung:

Bezeichnung:

Typ: Typ:
Konstitution I:I AD @ @@ Bewegung Konstitution I:l AD @ @@ Bewegung
Geschicklichkeit I:l AI:] @ @@ Geschicklichkeit I:l AD @ @@ I:I
Starke (1 AOO00 = Starke (1AO000 =
Verstand I:I AI:] @ @@ Verstand I:l AI:, @ @@
Robustheit Robustheit
Willenskraft I:I Al | W @@ l:l Willenskraft I:l Al] © @@ I:I
AD @ @ @ Charisma AD @ @ @ Charisma
ﬁ% g %% Wunden ﬁ% g%% Wunden
Ado¢o HEIE Adooo k]
AD @ @@ Erschopfung AD @ @@ Erschopfung
ADooco [H[E] AOOGO  [1[2]
Anmerkungen: Anmerkungen:
Name: Typ: Name: Typ:
Besch./Max.: Robustheit: Besch./Max.: Robustheit:
Mannschaft: |Z| Mannschaft: |Z|
Anmerkung: Anmerkung:
Name: Typ: Name: Typ:
Besch./Max.: Robustheit: Besch./Max.: Robustheit:
Mannschaft: IZ' Mannschaft: II'
Anmerkung: Anmerkung:

Zusatzbogen
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